Pingviinid jaal

Viis pingviini uisutavad libedal mael erinevates suundades. Kas te suudate asetada
pusleplokid sellisel viisil, et need mahuksid méngulauale? Kas suudate sel moel tagada, et
kdik pingviinid oleksid omal kohal?

Pingviinid jaal - see on uus kaasakiskuv loogikamang viie pusleplokiga, mis peavad olema
oskuslikult lauale asetatud. Ulesannete raskusastmed selles mangus kahekordistuvad:
esiteks tuleb leida igale pusletiikile dige asukoht, kuid lisaks ka dige kuju!

Selle peamurdmismangu mehhanism pdhineb pusleplokkidel, mille kuju vdib muutuda.
Plokkide pohimdte on kdigile tuntud pentamino - viiest (ihesuurusest ruudust koosnev
kujund. Seega saab igast plokist moodustada kuni 3-4 erinevat kujundit.

Pentamino - kujund, mida saab koostada viiest Uksikruudust, mis on omavahel kllgepidi
Uhendatud ,kelguga". Kelk voib liikuda horisontaalselt vdi vertikaalselt, tingimusel et selle
teel ei ole Uhtegi teist kujundit.

Madngu reeglid

1. Valige lGlesanne ning veenduge, et olete pédéranud tdhelepanu iga pingviini
asukohale. Voimalik, et tuleb kasutada rohkem kui Ghte pingviini. Kahel esimesel
raskusastmel (Starter/Junior) on teile juba ette antud (he voi mitme pusleploki kuju
ning asukoht, et oleks lihtsam aru saada mangu pdhimottest.

2. Asetage 5 pusleblokki selliselt, et heed mahuksid manguvaljale ning samal ajal
veenduge, et kdik pingviinid asetseksid just nii, nagu lilesandes on naidatud:

e Et saavutada diget otsust, peate pusleplokkide kuju muutma, liigutades selle
kahte osa lles ja alla, kuni leiate vastava vormi.

e Kui Ulesandes naidatud vahem kui 5 pingviini, v0ite pingviinide asukoha ise
valida.

¢ Pingviinide ndo suund pole oluline. Kui taidate lGlesannet, peate pé6rama
tdhelepanu ainult pingviini asukohale.

3. Igal llesandel on ainult Uiks lahendus. Kdik lahendused leiate llesannetekogumiku
IOpus.



