
IQ	  Twist

IQ	  Twist	  –	  see	  on	  uus	  mäng	  ühele	  mängijale.	  Mängija	  ülesandeks	  on	  täita	  mänguväli	  kõikide	  antud	  
pusletükkidega.	  
Mängu	  kuulub	  mänguväli,	  8	  pusletükki,	  7	  erivärvilist	  pulgakest,	  ülesannetevihik	  	  100	  ülesandega	  
lihtsamatest	  kõige	  keelulistemani.	  Igal	  ülesandel	  on	  ainult	  üks	  õige	  vastusevariant,	  vastused	  on	  ära	  
toodud	  vihiku	  lõpus.	  

Mängul	  on	  kompaktne	  pakend	  ning	  seetõAu	  on	  see	  ajule	  parimaks	  „maiuspalaks“	  pikal	  reisil.	  

Reeglid

	  Mängu	  alustamiseks	  valige	  vihikust	  ülesanne.	  Jälgides	  ülesannet	  on	  teil	  vaja	  kõigepealt	  asetada 	  
mängulauale	  mõned	  erivärvilised	  pulgakesed.	  Seejärel	  on	  eesmärgiks	  paigutada	  lauale	  kõik	  pusletükid. 	  
See	  on	  võimalik	  vaid	  siis,	  kui	  osal,	  mida	  soovite	  asetada	  mingisse	  kohta,	  on	  auk.	  Lisaks	  on	  seda	  võimalik	  
teha	  vaid	  juhul,	  kui	  pusletükk	  ja	  pulgake	  on	  ühte	  värvi.	  

Pusletükke	  on	  võimalik	  asetada	  mõlemat	  pidi.	  	  See	  tähendab,	  et	  enamikku	  neist	  saab	  	  asetada	  8	  erineval 	  
viisil	  (v.a.	  sümmeetrilisi).	  	  Väljal	  on	  32	  vaba	  kohta,	  seetõAu	  on	  varian@de	  arv	  küllaltki	  suur.	  

Tänu	  orien@irpulgakestele	  on	  võimalik	  jätkata	  mängu	  ilma	  vastuseid	  vaatamata,	  kuni	  	  ülesandele	  
lahenduse	  leiate.	  Et	  pulgakesed	  ära	  ei	  kaoks,	  hoidke	  mängu	  ajal	  miAevajalikke	  pulgakesi	  mänguvälja 	  
ülaservas	  	  nende	  jaoks	  mõeldud	  alusel.	  
Alguses	  võivad	  teid	  kimbatusse	  ajada	  pusletükid	  oma	  miAestandardse	  kujuga	  –	  need	  on	  45°	  nurga	  all	  
ühendatud	  ringid,	  mänguväli	  omakorda	  on	  90°	  ris@.	  SeetõAu	  asetavad	  paljud	  mängijad	  esialgu	  
pusletükke	  vales@.	  


