Camelot
Kindlus
Romantiline tGlesanne!

1) Valige Ulesanne. Asetage punane ja oranz torn naidatud viisil kohtadele. Pidage meeles: seal kus
ndete nahkhiirt, peate mangualusel margitud kohtadele tiihja koha jatmal

2) Asetage riitel ja printsess positsioonidele, mis on toodud teie (ilesandes. Kasutage ainult neid klotse,
mida on kujutatud llesandelehe esikiljel. Pange llejaanud klotsid eemale, sest neid ei ole lilesande
lahendamiseks vaja.

3) Looge tee, mis ihendaks riitli ja printsessi. K&ik voimalikud lahendused on toodud iga lilesandelehe
poordel.

OLULINE!

A. Riutel saab kdndida ainult treppidel voi miiliride peal. Ta ei saa hiipata mudridelt alla voi
nendele ronida.

B. Klotse voib kasutada pustises vdi lamavas asendis. Treppe ei tohi asetada nii, et trepi astmed
osutaks allapoole. Kuid neid vGib asetada tagurpidi niiviisi, et Glemisse serva tekib sirge tee.

C. Koik klotsid tuleb asetada vordselt kujuteldava ruudustiku sisse, pildiga pool vaataja poole.

D. Lopptulemus peab olema kindel. See tdhendab, et teie ehitis peab iseseisvalt plsti plisima, isegi
kui eemaldaksite koik teised klotsid paremalt ja vasakult.

Enne seda kui kdik klotsid on paika pandud, ei tohi liigutada ei riititlit ega printsessi. Parast klotside
paigutamist peab riilitel saama kdndida Ule teie ehitise otse printsessi juurde.

Kasutada tuleb koiki Gilesandekaardil ettendhtud klotse. Tornidel ja mangulaual olevad immargused
augud ei ole takistused. Need on tehtud selleks, et torne digesti paigutada. Seega voib riltel neist
aukudest ilma probleemideta ile jalutada.



