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Ehitame kindluseid!

1) Valige ülesanne.
2) Ehitage klotside ja tornide abil kindlus.
3) Kontrollige oma lahendust iga ülesandelehe pöördel.

TÄHELEPANU!
A. Mäng koosneb 4 klotsist ja 3 tornist, igaüks erineva pikkusega. Igal klotsil on vähemalt üks 

auk, kuhu sisse saab torni asetada. Kuid igal klotsil on auk erinevas kohas! Iga klotsi esi- ja 
tagaküljel on erinev pilt. 

B. Iga klots tuleb asetada nii, et üks selle pildiga pooltest oleks vaataja poole.

C. Kuigi kõige väiksemal klotsil on esiküljel ja tagaküljel samasugune punane pilt, on pildi 
orientatsioon augu suhtes erinev! Olenevalt oma ülesandest, saate klotsi keerates torni klotsi 
sisse panna või peale asetada. Uurige ülesannet hoolega, sest alati ei ole esmapilgul 
arusaadav, mida peate ehitama!

D. Kindlus peab olema tugev ning ilma abita püsti seisma.

NÕUANDED vanematele:
• Ülesannete ise kokkupanemisega ei aita te kaasa oma lapse arengule! Oluliselt konstruktiivsem 

on ergutada teda mängima, küsides suunavaid küsimusi, nt: “Kuhu sinu arvates see suur torn 
peaks minema?”

• Alustage iga kindluse ehitamist, pannes kõigepealt paika klotsid. Järgmiseks otsustage, kuhu 
tuleb panna suur torn, ning seejärel leidke koht väiksele tornile.

• Kui ülesanne tundub liialt raske, keerake ülesandelehe teine pool, vaadake lahendust ning 
proovige ülesanne selle järgi tagurpidi täita. Ehitades lossi ülesannete lahendusi vaadates, 
õpivad lapsed uusi ehitustehnikaid, mis aitavad neil selle mängu reegleid paremini mõista.


