1Q-Puzzler

[Q-Puzzler - nornveckas urpa, TOJI0OBOIIOMKA JJIsI B3POCIHBIX U
neTen

W3Bnexure Bce neTanu, BRIOCPHUTE 3aIaHUC U PACTIONOKUTE
JIETaJI COTTIACHO OITUCAHUIO B 3aaHUH.

[TocTapaiiTech 3a0JHUTEL MYCThIE MPOCTPAHCTBA HA HTPOBOM
TI0JIe BCEMU OCTAaBIIMMHUCS JieTalsaMu. JleTaiu, yKa3aHHbIC B
3aJaHuH, HE JOJDKHBI IIEPEIBUTATHCS.

T'onoBosomMka nMeeT 5 ypoBHEH CI0KHOCTH, CIOAKHOCTh
3aJlaHus OTIPENEIISETCS KOTMUECTBOM JIETaIeH, KOTOPBIE HY>KHO
PAaCIONOXKUTH Ha UTPOBOM IIOJIE CAMOCTOSITENILHO.

HekoTtopbie 3a1aHnss MOXKHO BBITTOTHUTH HECKOJIBKUMH
croco0aMu, HO 3TO COBCEM HE 3HAYHT, YTO OHH MPOCTHIC.
Ocob6enHoCTh UTpHl [Q-Puzzler - B HANMYMH JOTIOTHATEIEHBIX
3D 3amaHuii-nupaMu, MO3BOJISIOMUX BBICTPOUTH JIEMEHTHI
TOJIOBOJIOMKH B 00BEMHYIO (PUTYPY-ITUPaMUIY.

Pasnen 3D 3aganuii Tak k€ UIMEET HECKOJIBKO YPOBHEH
CIIO)KHOCTH ¥ OTAEIBFHOE UTPOBOE TIOJIE.

B koMmiekre:

1 xopobka ¢ urpoBbIMM NOJIAMH. BHYTpEHHSS 9acTh KOPOOKH
— 3TO MPAMOYTOIBHOE HTPOBOE TIOJIE AT IBYXMEpHBIX 2D
Ma3JI0B, @ BHEIIHSS CTOPOHA KOPOOKH — 3TO KBaIpaTHOE
WUTPOBOE TIOJIE JJIs1 TpeXMEPHBIX 3D ma3nos.

12 pa3HOLBETHBIX JeTajel — Ma3joB.

KHIDKKa ¢ npaBuiamu urpsl 1 101 3aganuem: 72 3apanus

s 2D nasnos u 29 3amanmii 1ug 3D masios.

[USHS]

I[eTaJ'II/I n K0p061<a BBITIOJIHEHBI U3 TPOYHOI'O Ka4Y€CTBCHHOI'O

IUTACTHKA, OyKJIET - JTAKHPOBAHHAS [[BETHASI MONUTpAdUS.
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1Q-Puzzler - norudeckast urpa, ro0BOJIOMKa JUIS B3POCIIBIX U
JieTei.

W3Bnekute Bce aeTaiu, BEIOEPHUTE 3aJjaHUE U PACIIONOKHUTE
JleTaId CONIACHO OIIMCAHUIO B 3aJaHUM.

ITocTapaiiTech 3amOIHUTH ITyCThle IPOCTPAHCTBA HA UTPOBOM
I0JIE BCEMU OCTaBIIMMUCS JeTalsAMu. JleTany, yKa3aHHbIE B
3aJlaHuU, HE JOJDKHBI TIEPEABUTATHCSL.

T'onoBosiomka uMeeT 5 ypoBHEN CIOXKHOCTH, CIOXKHOCTb
3aJlaHUs ONPENEIAETCS KOIMYECTBOM JIETANIEH, KOTOPBIE HYKHO
PpacIoNIOXKUTH HA UTPOBOM I10JIE CAMOCTOSITENBHO.

Hekoropsie 3a1anuss MOKHO BBIIIOJHUTH HECKOJIBKUMH
croco6aMu, HO 3TO COBCEM HE 3HAYHT, YTO OHH MPOCTHIE.
OcobennocTh urpsl [Q-Puzzler - B HamM4Yuy AOTOTHUATEIBHBIX
3D 3agaHuii-nupaMu, NO3BOJISIONINX BEICTPOUTH AIEMEHTHI
TOJIOBOJIOMKH B 00beMHYI0 (hurypy-nupamuny. Pazaen 3D
3aJJaHUi TaK JK€ UMEEeT HECKOJIBKO YPOBHEN CIIOXKHOCTH U
OTAEIBHOE UTPOBOE MOJIE.

B xommiekre:

1) xopobka c UrpoBbIMHU TIOAMHU. BHYTpeHHss YacTh KOPOOKH
— 3TO MPSAMOYTOIBHOE UIPOBOE MOJIE IS IBYXMEPHBIX 2D
Ma3JioB, @ BHEIIHSS CTOPOHA KOPOOKH — 3TO KBaApaTHOE
UTPOBOE ToJIe I TpexMepHbIX 3D nasnos.

2) 12 pa3HOUBETHHIX JeTajei — Ma3joB.

3) xuwxkxka c npaunamu urpsl 1 101 3aanuem: 72 3ajanus
Juig 2D na3noB u 29 3apanuit st 3D nasznos.

I[eTaJ'II/I n K0p061<a BBITIOJITHEHBI U3 TPOYHOI'O Ka4€CTBCHHOI'O
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Soovitav kasutamiseks lastele alates 6-aastast
Siilitada maaletooja kontaktandmed.
Maaletooja: Erateks Trading OU, tel. 5 13 9091,
Punane 68, Tallinn.
1Q-Puzzler — loogikaméng, peamurdmist nii tdiskasvanutele
kui lastele. Ponev vdimalus kontrollida oma ruumitaju.
Votke koik detailid vilja, valige iilesanne ja asetage
detailid vastavalt iilesande kirjeldusele. Piitidke tiita tithjad
kohad minguviljal kdigi iilejaanud detailidega. Ulesandes
néidatud detailid ei tohi litkuda.
Mangul on 5 raskusastet, {ilesande keerukus soltub sellest,
kui palju detaile on vaja iseseisvalt ménguvéljale asetada.
Mbdnda iilesannet saab lahendada mitmel viisil, kuid see ei
tdhenda sugugi, et nad on lihtsad.
Miéngu eripéraks on tdiendavad 3D piiramiid-iilesanded,
mis voimaldavad detaile asetada mahulise kujundina —
piiramiidina.
3D iilesannete osal on samuti mitu raskusastet ning eraldi manguvili.
Komplekti kuulub:
1. Karbike ménguviljadega. Karbi sisemine osa on
ristkiilikukujuline ménguvali kahemddtmeliste 2D kujundite jaoks,
véline pool aga ruudukujuline ménguvéli kolmemddtmeliste 3D
iilesannete lahendamiseks.
2. 12 erivarvilist detaili
3. Raamatuke méngureeglitega ja 101 iilesandega: 72 2D iilesannet
ja 29 3D iilesannet.
Karp ja mingudetailid on valmistatud kvaliteetsest vastupidavast
plastikust, {ilesannetekogum on lamineeritud vérvitriikis.
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